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Sobre o Guia do minicurso

Esse guia para criacdo de historias em quadrinhos faz parte da pesquisa de
mestrado intitulada "Biblioteca ativa na EPT: minicurso de criacdo de historias
em quadrinhos" realizada no IFTM Cdampus Avancado Uberaba Parque
Tecnologico em Uberaba, Minas Gerais.

Ele é destinado, a principio, a bibliotecdrios(as) que desejam tornar a biblioteca,
em que atuam, mais ativa por meio da promocdo de atividades educativa-
artistico-culturais. Esse Guia poderd ser utilizado também por professores que
desejam diversificar a aplicacdo de conteiido em sala de aula.

Sobre os ministrantes
Natalia C. Reis de Moraes...

Graduada em Geografia e Pos-Graduada em Gestdo Ambiental. Atualmente
servidora no IFTM. Durante muito tempo atuou como auxiliar em
administracdo na biblioteca deste cdmpus. Nesse periodo teve diversas
experiencias, e quando ingressou no mestrado ProfEPT em 2017 resolveu
pesquisar sobre o tema biblioteca na educacdo profissional e tecnologica. Hoje
compartilha com voceés o fruto deste trabalho.

Marcelo Ponciano da Silva...

Bacharel em Informdtica Biomédica, Mestre e Doutor em Ciéncias da
Computacdo. E professor efetivo no IFTM/CAUPT. Tem experiéncia na drea
de computacdo e analise de sistemas. Atua em diversos temas como por
exemplo Tecnologias Computacionais Educacionais promovendo aprendizado
criativo atraves de metodologias ativas de aprendizagem. Atuou como Diretor
Geral no IFTM/CAUPT entre fevereiro de 2018 a agosto de 2019.



CRIACAO DE HISTORIAS EM QUADRINHOS

GUIA DO MINICURSO

TERMO DE LICENCIAMENTO

O produto educacional CRIACAO DE HISTORIAS EM QUADRINHOS - GUIA DO
MINICURSO de Natalia Cristina Reis de Moraes e Marcelo Ponciano da
Silva esta licenciado com uma Licenga Creative Commons - Atribuicao-
NaoComercial-Compartilhalgual 4.0 Internacional. Vocé podera acessar as
condicOes da licenca em: https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

©080

Ilustragoes e imagens
Canva
Freepik



Orientacao complementar
para o ministrante

MODULO TEORICO

Caro ministrante, antes de iniciarmos o0 conteudo ¢é
Importante deixarmos claro que este minicurso, sendo um
produto educacional, tem como meta a sua reproducao, ou
seja, qualquer pessoa podera aplica-lo dependendo da
finalidade que escolher. O plano do minicurso, para atender
essa meta, foil dividido em dois modulos, sendo o mddulo
tedrico e 0 moddulo pratico/aplicacao. O modulo teodrico
abordara as questOoes de conteudo além de demonstrar as
ferramentas de construcido de historia em quadrinho. Ja o
modulo de aplicacdo ficara por sua conta, ISSO mMesmo,
confira o que trouxemos e depois escolha o seu tema. Nele
voCcé podera escolher a obra literaria que deseja trabalhar
com seu publico além de abordar conceitos de uma maneira
divertida. Vocé podera ter acesso ao plano do minicurso para
entender melhor como elaboramos este Guia neste link:

https://drive.google.com/drive/folders/1g0nn3l1U8x6IxeknQAj76GlugxMjQIES?usp=sharing

Continue lendo esse guia e confira 0 que preparamos para
VOCE.

Vamos la?
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PARTE 1

-> INTRODUCAO AS HISTORIAS EM QUADRINHOS

OBJETIVOS:

-> COMPREENDER A ORIGEM E A EVOLUGCAO DAS HISTORIAS EM
QUADRINHOS

A biblioteca é um espa¢o de armazenamento a
fim de disseminar o conhecimento adquirido pela
humanidade além de propagar a cultura.
Acreditem ou ndo a histéria da biblioteca é tao
antiga como as histérias em quadrinhos. Elas
remontam tempos antigos, como por exemplo, a
pré-historia, especificamente no periodo
Paleolitico Superior 40.000 a.C.

BIBLIOTECA

Sim, parece estranho, mas por
analogia, considerando que a
biblioteca é local/espaco de
depébsito de conhecimento, as
paredes das cavernas ou grutas
foram as primeiras bibliotecas, pois
serviu de local onde foram
desenhadas/esculpidas informacades
por pessoas que relatavam seu
cotidiano, como por exemplo cacar,
certos tipos de animais (bisonte e

Vd o . r
a- n t 1 ]- O p e ) ’ O S p e r 1 g O S e n C O n t r a- d O S n a 522:2523212/%1?323?;’:;I.’ZhUKEWiJn7qn3pHgAthF7kGHchBrQQjRXGBAgBEAU&url=https%3A%2F

%2Fwww.schleichvillage.com%2Fcollections%2Fwild-life%2Fproducts%2Fkudu-antelope-
14645&psig=A0vVaw3GFmg2_9GWdkKzLo5CpHEW&ust=1548808117760772

caca, os artefatos como facas e
lancas.

Fonte: https://www.google.com/url?

¥ LS
Fonte: https:

sa=i&source=images&cd=&cad=rjg 8&ved=2ahUKEwj44ZvQ3pHgAhWWILKEMCYTABY QjRX6BAgBEAU& \ -goo . :
url=https%3A%2F%2Ffr.depositp BMY%2F105742182%2Fstock-photo-cartoon-animal-bison-isolated- sa=i&source=images&cd=&ved=2ahUKEwi2j6Dx3pHgANXDIbkGHQNXDTkQjRX6BAGBEAU&UrI=htp%3A%2F%
illustration. html&psig=AOvVaw3wzZowdxGXIfY K2MNANuY3&ust=1548808250036200 2Fwww.arnold-friberg.com%2Farte-manga-

origen.html&psig=AOvVaw2yyOFnyncZkD4i4dhitzOP&ust=1548808353348380



Os desenhos nas paredes foram as primeiras formas
de comunicacgdo entre os povos...

E consequentemente armazenavam 0s e e
conhecimentos adquiridos por eles. Segundo x -
pesquisadores de histérias em quadrinhos, ﬂ w"‘*
esses desenhos, muitas vezes, sequenciais, ﬂ;ﬁ
revelam, rudimentarmente, os primeiros E'?b

relatos do que seriam, séculos depois, as
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humanas%2F&psig=AOvVaw2PqPZrIMOWN7MHaxxIkrtk&ust=1548808471387652

Ao analisar uma imagem seguida da outra, e ao realizar a conexdao
entre elas forma-se uma ideia. Por exemplo, fig. 1

Fig.1Dois momentos do atrapalhado caipira Nh6-Quim

"

of !

Frocurou um refigio, mas vendo que nem pulou scbre a mesa, pondo tudo em estilhagos.
asgim se hvrava da sanha do diabo do totd,

Fonte: https://quadrinhos.wordpress.com/category/comics-quadrinhos/desenhistas/angelo-agostini/

Segundo Eisner (2001 apud

WILL Evangelista, 2015, p. 31) os quadrinhos

EISNER sao considerados “como uma arte
sequencial, qgue comunica ideias e/ou
historias por meio de palavras e
figuras, envolvendo o movimento de
certas imagens (tais como pessoas e
coisas) no espaco”.



ANO: 1798

Autor: Thomas Rowlandson
Nacionalidade: Inglés
Personagem: Dr. Sintaxe

Para saber mais:
https://www.digitalcommonwealth.org/collections/commonwealth:tq57p691w

ANO: 1827

Autor: Rodolphe Topffer
Nacionalidade: Suigo
Personagem: Monsteur Vieux Bois

Para saber mais: http://lecturaylocura.com/las-aventuras-vieux-bois/
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Fonte: https://www.google.com/url?
sa=i&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwi68_fOvI7gAhUXJIrkGHX3nBmMQjRx6BAgBEAU&url=http%3A%2F%2Fwww.lebendige-
traditionen.ch%2Ftraditionen%2F00133%2Findex.html%3Flang%3Den%26version%3Dfull&psig=AOvVaw3-
TEXd_29RZmcro7SMmls5&ust=1548690822212559

Fonte: https://www.google.com/url?

sa=i&source=images&cd=&ved=2ahUKEwizoNfWp47gAhWZH7kGHYDrD30QjRx6BA
gBEAU&url=https%3A%2F%2Fwww.ngv.vic.gov.au%2Fexplore%2Fcollection%2Fwor
k%2F39924%2F&psig=AOvVaw2RHbTA9trgGgAgoPValr_u&ust=1548690366909719



Fonte: https://www.google.com/url?sa=i&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwiu8-
iYvo7gAhXjCtQKHCcO9CDEQjRx6BAgBEAU&Url=http%3A%2F%2Fwww.topfferiana.fr%e2F2018%2F11%2Fles-bandes-dessinees-de-

nadar%2F&psig=AOvVaw2_bLH_ehlvoOR_IFSLSNOA&ust=1548696480162463

ANO: 1848

Autor: Gaspard-Feélix Tournachon

(Nadar) fotografo

Nacionalidade: Frances

Personagem: Mossieu Réac @
Para saber mais: https://pt.scribd.com/document/391723047/Nadar-Mossieu-Reac-1859

ANO: 1848
Autor: Wilhelm Bush

Nacionalidade: Alemado
Personagem: Max e Moritz

Fonte: https://www.google.com/url?
sa=i&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwic85WVv47gAhXxHLKGHeJPBmMsQjRx6BAgBEAU&url=http%3A%2F%2Fmikelynchcartoons.blog

spot.com%2F2010%2F06%2Fvideo-max-und-moritz-by-wilhelm-busch.html&psig=AOvVaw3dgiMeLoiVRgNheSnXBM2X&ust=1548696 759369664

Para saber mais: https://www.dw.com/pt-br/max-e-moritz-pais-da-hist%C3%B3ria-em-quadrinhos-moderna/a-17504138

Fonte: https://www.google.com/url?

ANO: 1867

Autor: Charles Ross e sua mulher Isabelle Emilie de
Tesster (Marie Duval) pseudonimo

Nacionalidade: Inglés

Personagem: Ally Sloper

Para saber mais: https://allysloper.co.uk/tag/iky-mo/

sa=i&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwj01IXXw47gAhV3LLKGHf8hASOQjRx6BAgBEAU&urlI=https%3A%2F%2Fpicclick.co.uk%2FExcell
ent-Condition-Ally-Sloper-Original-comic-263935109464.html&psig=AOvVaw3n52Xu8BNtbliisb_UwIPI&ust=1548697185078302



E por causa das dividas, val cumprimentando e oferecendo um pedaco de queijo de Minas,
com delicadeza que traz bem guardadinho na bota, e que '

- -
pelo aroma parece queljo suico.
Fonte: https://www.google.com/url?sa=i&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjR1r-

zxY7gAhUSIbkGHcraDVEQjRx6BAgBEAU&url=https%3A%2F%2Fwww.researchgate.net%2Ffigure%2FFigura-1-Nho-Quim-de-Angelo-
Agostini_figl_49428753&psig=AOvVaw3QM9igtAwBvY 1GEWIlydoQué&ust=1548698430480434

ANO: 1869

Autor: Angelo Agostini

Nacionalidade: Italiano/naturalizado brastleiro
Personagem: Nho Quim

Descrigcdao: Caipira rico, ingénuo, trapalhdo e extlado
na Corte pela familia

Para saber mais: ‘Q
http://www2.senado.leg.br/bdsf/item/id/521244
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O pobre martir, convencido de que ia ser transformado A flecha, percorrendo o espago com a rapidez de um raio,
em paliteiro, como Sio Sebastido, viu, de repente, uma veio cravar-s2 dois dedos acoma de sua cabeca,
jovem india colocar-se diante dos bugres, ¢ empunhando Sem desconcertar-se, a india, colocando sen dedo sobre a fronte,
um arco, fazer pontana para ele. parecia dar a entender que a sua pontaria era dingrda 4 vesta do infeliz.
Fonte: https://www.google.com/url?

sa=i&source=images&cd=&ved=2ahUKEwiRn__Bx47gAhWmErkGHSVADYMQjRx6BAgBEAU&url=https%3A%2F%2Fquadrinhos.wordpress.com%2Ftag%2
Fas-aventuras-de-ze-caipora%2F&psig=AOvVaw0YAdVmzSgsf9_jPed9ej4j&ust=1548698999252140

ANO: 1883

Autor: Angelo Agostini

Nacionalidade: Italiano/naturalizado brasiletro

Personagem: Zé Caipora

Descrigao: Conhecido como José Corimba é um homem urbano, vivendo no Rio de Janeiro
do final do século XIX. Seu apelido, Zé Caipora (Caipora protege os animais e ¢ o terror dos

cacadores, ¢ uma lenda indigena, parente do curupira), deve-se as trapalhadas e aventuras
marcadas pela falta de sorte que ele vive no inicio de sua saga.

Para saber mais: @
http://www2.senado.leg.br/bdsf/item/id/521244



ANO: 1889

Autor: George Coulomb (Christophe)
Nacionalidade: Francés

Personagem: Famille Fenoutllard

Para saber mais:
https://www.cairn.info/revue-herodote-2007-4-page-190.htm

Fonte: https://www.cairn.info/revue-herodote-2007-4-page-190.htm

ANO: 1896

Autor: Richard F. Outcault
Nacionalidade: Estadunidense
Personagem: Yellow Kid/ Menino Amarelo

Para saber mais:

http://www.tvsinopse.kinghost.net/art/y/yellow-kid.htm
http://www.ufscar.br/~revistaolhar/pdf/olhar5-6/yellowkid.pdf

)

Nos Estados Unidos, O Menino
Amarelo (1895), de Richard F.
Outcault, é considerado como a
primeira tira moderna por integrar
texto e ilustracao, utilizando o
“baldo”. (CARDOSO, 2013).

Fonte: http://www.tvsinopse.kinghost.net/art/y/yellow-kid.htm

Agora, Nho6-Quim e Zé Caipora terdao a chance de
serem comparados com o Menino Amarelo e outros
personagens de quadrinhos famosos do repertorio
universal, valorizando assim as obras nacionais.
As historias de Nho-Quim e Zé Caipora retratam
com grande realismo os aspectos humanos e
geograficos da nossa terra. (CARDOSO, 2013).


http://www.ufscar.br/~revistaolhar/pdf/olhar5-6/yellowkid.pdf

Orientacao complementar para o ministrante

Caro ministrante, para fechar esse bloco de informacoes preparei uma atividade de
fixacao, ela &€ bem simples e divertida. Para isso usei 0 Kahoot que é uma ferramenta
gue o permitira criar atividades gamificadas de uma maneira bem facil e prazerosa.

1° Passo
Para criar uma atividade faca

uma conta no Kahoot. Vocé »
podera entrar por meio da

sua rede social se tiver uma
conta.

2° Passo

Para este minicurso, com objetivo de ajudar na
fixacdo do conteudo realizou-se algumas
perguntas:

3° Passo
Cadastre as perguntas no Kahoot.

1. A biblioteca ao longo da historia foi?

A) Espaco de armazenamento do conhecimento
(Correta)

B) Espaco de lazer e descanso

C) Ambiente sagrado e de siléncio

D) N&o sei

2. Os desenhos nas cavernas originalmente
representavam?

A) Vandalismo/Protesto

B) Formas de comunicacao entre oS povos
(Correta)

C) Arte

D) Nao sei

3. Qual a definicao de Histéria em Quadrinho?
A) Apenas imagem ilustrativa

B) Histdria que n&o traduz uma ideia

C) Arte sem contextualizacao

D) Arte sequencial que usa imagem e comunica
ideia (Correta)

4. E considerada a tira mais moderna de
quadrinhos por integrar texto e balao?
A) Yellow Kid/O Menino Amarelo (Correta)
B) Nh6 Quim

C) Dr. Sintaxe

D) Ally Sloper

Ndo tem uma conta? | INSCREVER-SE

Faga o login com a Microsoft

Perdeu sua senha?

4° Passo

ApoOs o cadastro das
perguntas vocé podera iniciar
0 jogo. Cligue em Play It e
escolha a opcéao Classic. O
Kahoot gerara um caodigo e
vocé deve informa-lo aos
participantes do minicurso.

5° Passo

O participante devera acessar
pelo celular ou computador o
Kahoot no link: https:/lkahoot.it/
e digitar o codigo informado por
vocé. Aguarde o cadastro de
todos e inicie o jogo.

X @ Jogue Kahoot! - Digite o... | :

tttttttt

Torne a
aprendizagem
incrivel!

Kahoot! torna facil criar, compartilhar e

Atencao!

Lembre-se de que as cores gue

apareceram no celular ou no

computador representam os botoes
para escolha das alternativas, assim as
perguntas deverao ser projetadas para

0S jogadores.



Conhega wn pouco sobre as hislorias em quadyinhos

Neste video Nando Alves, traz um pouco sobre a

origem, o que si.o, e o que as HQs significam no
universo Nerd nos dias de hoje. Para ele a HQ foi a,
primeira forma de leitura prazerosa, principalmente
na infancia devido ao aspecto luadico. Nando
apresenta os quadrinistas e roteiristas mais
famosos, como Frank Miller, Alan Moore e Neil
Gaiman. Ele menciona também os principais
quadrinistas nacionais como: Mauricio de Souza

(Turma da Monica); Rafael Lanhellas, José Benedito
do Nascimento, ou Joe Bennett; Deodato
Taumaturgo Borges Filho e Rodrigo Ivan dos Reis.
Vale a pena conferir a producao desses quadrinistas
e valorizar a arte brasileira.

A hisloria sequrdp os qWMas//Vz/u’a&m

Este video apresenta a histéria humana a partir
dos seus super herois favoritos. O ser humano tem
uma caracteristica essencial para a propria
existéncia do estudo ao longo da historia. Ele
gosta de contar e relatar a sua vida, compartilhar
acontecimentos ou imortalizar as suas facanhas.
Ao longo dos séculos as imagens passaram a
expliear e a descrever uma sequencia de
acontecimentos como por exemplo, a Paleta de
Narmer que demonstra a unifica¢ao do Egito
antigo; os relevos de palacios Assirios que
representam as cacadas e as conquistas; os vasos
Gregos'que relatavam atividades cotidianas e o0s
efeitos épicos; a coluna de Trajano que relata a
conquista Romana da Dacia entre varios outros.
Assista o video e confira como os quadrinhos
representavam os momentos politicos e
economicos mundiais.

CONSOLIDANDO O CONTEUDO

1. Acesse o link: https://kahoot.it/ |

2. Digite o codigo que sera informador pelo ministrante do minicurso

3. Aguarde a inscricao de todos os participantes no jogo

4. Assim gue 0 ministrante autorizar, inicie o jogo. Figque atento a escolha
das cores, elas correspondem as alternativas.




Arte: Rafael Lanhellas
http://rafaellanhellas.blogspot.com/
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Desenho: Joe Bennett
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Desenho: Ivan Reis
https://hotsitepanini.com.br/dc/publicacao/dc-deluxe-lanterna-verde-hal-jordan-procurado/



PARTE 2

-> AS HQS NO ENSINO

OBJETIVOS:

-> DEMONSTRAR A IMPORTANCIA DA APLICACAO DAS HQS NO
ENSINO.

-> IDENTIFICAR ALGUMAS UTILIZACOES DAS HISTORIAS EM
QUADRINHOS, PRINCIPALMENTE COMO REPRESENTACAO DOS
ACONTECIMENTOS DO COTIDIANO E SUA VEICULACAO COMO
MECANISMO DE OPINIAO.

Antes de nos referirmos as HQs
especificamente, € importante ressaltar a
relacao que ela tem com o incentivo a leitura.
Quando esta nao ocorre no ambiente familiar, a
biblioteca escolar passa a ser determinante para
promover o gosto pela leitura seja classica ou
nao, atividade que fara diferenca na formacao
do individuo.

A LEITURA

OS CLASSICOS

Varias obras classicas foram transformadas em
historias em quadrinhos. Segundo entrevista
realizada com Renata Farhat Borges,
pesquisadora de quadrinhos e diretora editorial
da Peiropolis, muitas obras classicas nao sao lidas
por diversas questoes, como por exemplo, falta
de estimulo ou caminho aprazivel. E as HQs
conseguem romper com essa barreira da leitura,
pols permitem uma leitura, que associadas as
imagens, se tornam mais significativa para o
leitor por meio do aspecto ludico. (RODRIGUES,
2014)



Sonia Bibe Luyten
Doutora em Ciéncias da
Comunicacao pela USP

Jose Alberto Lovetro
Jornalista e Cartunista
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Quando se compara HQ com o cinema,
diferenca esta no time de cada um, ou seja,
vocé pode rapidamente voltar ao quadro
anterior ou ler devagar fazendo com que o
leitor absorva melhor a historia. Essa é
parte mais importante da HQ, essa lacuna
entre um quadro e outro, € neste momento
em que o cérebro faz conexoes entre as
sequéncias de imagens e produz uma ideia.
Do ponto de vista pratico, eles
desenvolveram experiéncias em sala de
aula utilizando esse tipo de linguagem e
perceberam que houve aumento no

interesse e absorcao da matéria entre 30%
a 100%.

Sonia e José mencionam que a HQ traz
conteudos de uma forma que todos
entendem, inclusive aqueles que nao
sabem ler. A leitura dos quadrinhos
permite a combinacao de imagens e
textos para expressar simbolismos,
drama, humor, pontos de vista e satira
num unico texto. Principalmente como
representacao dos acontecimentos do
cotidiano e sua veiculacao como
mecanismo de opiniao, como por exemplo
aorigem do Menino Amarelo que trazia
em sua abordagem satiras politicas.

No ensino, as HQs possuem diversas
aplicacoes. Trouxemos um exemplo de
aplicacao no ensino de Geografia.

Um caso pratico

Mendonga e Reis (2015) demonstraram a possibilidade de
utilizar as HQs no ensino de Geografia. Eles trouxeram as
analises de HQs que em seu enredo abordavam o conteudo
de conflitos internacionais. Um estudo sobre o espago por
meio do cenario geografico.



O que despertou o interesse dos autores nas obras de Joe Sacco foi que ele
abordou o aspecto vivido pelos personagens e concede voz a eles, relatando
conflitos militares que representavam o caos da guerra como uma maneira de
percepcao espacial demonstrando a precariedade territorial. Joe é um
jornalista e cartunista maltés e traz uma historia investigativa sobre a vida
palestina e sobre os conflitos que se desenvolveram na Boésnia e na
desintegracao da lugoslavia. Sao trés trabalhos que expoe tal realidade sendo
Palestina: uma nacao ocupada (2000), Palestina: na Faixa de Gaza (2003), e
Notas sobre Gaza (2010. (MENDONCA; REIS, 2015).

Os cenarios demonstram a percepcao sobre o ambiente, os objetos e as
relacoes de poder por meio da soberania limitada pela ocupacao israelense.

— - l..';..:l.fr
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Figura 5 - Notas sobre Gaza, Sacco, 2010

Fonte: Mendonca e Reis, 2015.



PARTE 3

-> AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA CONSTRUCAO DE HQS.
OBJETIVOS:

-> CONHECER ALGUMAS FERRAMENTAS DIGITAIS PARA
CONSTRUCAO DE HISTORIA EM QUADRINHOS.

Foi realizada a busca e a catalogacao das ferramentas disponiveis
em sites. Foram encontradas e testadas 18 ferramentas. Foram
selecionadas na primeira fase 10 ferramentas sendo: Pixton;
Storyboard-that; Toondoo; Make Beliefs Comix; Meu Gibi; Create
Your Own Comic; Comic Creator; Witty Comics.

Para definicao daquela que atenderia esse minicurso com maior
qualidade, foram criados critérios de relevancia, sendo:

e Disponibilidade sendo (1) para publico, e (2) para privado;

e Acessibilidade (1) solicita cadastro, (2) nao solicita cadastro;

e Utilizacao da ferramenta (1) facil (2) complexa, ou seja, que tenha
muitas informacoes que dificulte a utilizacao.

e Oferece opcoes de layout/formatacao dos painéis (1) sim (2) nao

e Opcoes de salvamento da HQs versao basica gratuita (1) sim (2) nao.
Dentro dessa opcao de salvamento, se SIM, faz download, impressao e
compartilhamento?

e Idioma (1) portugués (2) outro idioma;

e Recursos disponiveis sao as ferramentas de edicao dos personagens e
do cenario (1) pouco (2) razoavel (3) muito;

e Disponibilidade de quadrinhos, a quantidade de quadrinhos foi descrita
de acordo com a oferta que o site disponibiliza;

Apoés a fase de testes a ferramenta que melhor atendeu aos
critérios mencionados foi a Pixton. Vamos conhecé-la?

PIXTON

Clique aqui e acesse o tutorial sobre a Vocé também podera acessar esse tutorial
ferramenta Pixton: (7 min). feito pela UFSCar:

! PIXTON

OMAAL V=04
7 ST . - A melhor maneira para
g CRIAR QUADRINHOS
‘ !* ‘ Estilize suas palavras
; . E -

EscoLas Ul

DIVERSAO EMPRESAS

TUTORIAL PIXTON:

= Criando histdrias em quadrinhos




PARTE 4

-> ELEMENTOS QUE COMPOE A HQ.

OBJETIVOS:

-> CONHECER OS ELEMENTOS QUE COMPOE UMA HQ
(LETREIRAMENTO, ENQUADRAMENTO, TEXTO, TIMING, BALAO E
ONOMATOPEIAS)

Como uma HQ é e Letreiramento

construida? e Enquadramento
e O texto

Quais sao os e O Timing

elementos que ela e O balao

possul?

VAMOS CONFERIR O QUE DEVEMOS TER EM
NOSSA HISTORIA?

Assista aos 5 videos que
ensinam como fazer HQ.

Quadrinhos Guia Pratico
MultiRio - 1/ 5

T—= Letreiramento

| MultiRio Caso prefira ler,
W _,k . Enquadramento vocé também
2 L4 i"éﬁl\ MultiRio podera acessar
W— 0 mesmo |
—. m| O Texio i

.'L'., 3 _"t MultiRio COntEUdO na

oz versio em
S ot 2WEE MultiRio

0O Balao

MultiRio




Para saber mais, vamos contar com a analise da Professora
Dra. Alexandra Bujokas de Siqueira que apresenta em seu video
as estratégias basicas de leitura de uma HQs além de seus
recursos como baloes, enquadramentos e onomatopeias. Ela
complementara o conteudo sobre quadrinho por meio de uma
analise mais profunda e pratica. Assista o video a partir de
5:24min.

LINGUAGEM DA HQ

Alexandra Bujokas + 3 mil visualizagoes + 4 anos atras

Remix feito a partir do capitulo "Leitura de Steve Canyon® de Umberto Eco, publicado no livro
“Apocalipticos e Integrados”.

TEl | ] e prrh g YU
COMENED O RERRNES 5 -
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Abarta (1), Médio (2) ou Fachado (3)

ENQUADRAMENTOS

ALTURA DO ANGULO:
Qlhe do observador (4), Flongée (5) ou Contre-plongée (6)

LADOD DO ANGULO:
Fromtal (T), Lateral (8) ou Posterior {9)

Fonte: Siqueira, 2015.
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Fonte: Siqueira, 2015.




ENQUADRAMENTOS (planos e angulos)

PLANO GERAL N i S

- Locais, cenarios paisagens.

- Pode conter personagens.

- Ajuda a estabelecer o local
da cena / histéria.

Looper (2012)
Sony Pictures

PLANO MEDIO

Y (d) PLANO AMERICANO
¥ (PA) — A figura humana é

enquadrada do joelho
para cima.

A I . br/site : . o- : Angiosi—
(a) ANGULO NORMAL — quando ela esta
no nivel dos olhos da pessoa que esta
sendo filmada.

(b) PLONGEE (palavra francesa que
significa “mergulho”) — quando a camera
esta acima do nivel dos olhos, voltada

para baixo. Também chamada de
“camera alta”.

(a) FRONTAL — a camera esta em linha
reta com o nariz da pessoa filmada. de aproximadamente 90 graus com o

nariz da pessoa filmada. O perfil pode ser

feito a esquerda ou a direita.

PLANO DETALHE

- Objetos (ou partes)
- Partes do corpo.
- Detalhes variados.

(c) CONTRA-PLONGEE (com o
sentido de “contra-mergulho”) —
guando a camera esta abaixo do
nivel dos olhos, voltada para cima.
Também chamada de “camera
baixa”.

(c) DE NUCA — a camera esta em
linha reta com a nuca da pessoa
filmada.



VAMOS CONVERSARUM
POUCO?

Bom, as ideias veem de varios locais ou momentos. Elas
podem surgir da leitura de um jornal, da audicao de um
podcast, de uma viagem, de um filme, da vida escolar, dos
nossos sentimentos, do momento econdmico ou politico em
gue vivemaos.

Se voceé ja tiver o tema em mente pesquise, leia e sistematize
tudo o que puder sobre esse assunto.

Escrevi um pequeno roteiro. Meu personagem é a Maria uma
empregada doméstica. Minha historia € uma relagao de
trabalho que se mistura no dia a dia. Ha contrapartida do
empregador para com este, entretanto, muitas vezes a
empregada deixa de reivindicar seus diretos por se deixar
levar pela simpatia e amizade.

Vocé podera ter acesso ao roteiro neste link:

https://drive.google.com/drive/folders/1rq7aQ2CkcCXFLx_7XrHTjgF4NHLtEJcl?usp=sharing

\)






Orientacao complementar parao
ministrante

MODULO DE APLICACAO

Chegou a hora ministrante & , agui n0s deixaremos por sua
conta! Isso mesmo! Separamos esse modulo para gue vocé
também possa ajudar na elaboracao do conteudo. Como
observou ao longo desse minicurso trouxemos 0S aspectos
mais importantes sobre como fazer historia em quadrinho. A
partir daqui vocé podera trabalhar a obra literaria e o tema que
desejar.

Eu escolhi trabalhar com o autor Aluisio Azevedo - O Cortico e
a partir dele, observando as relacOes sociais existentes ao
ongo da historia, escolhi a relacdo de trabalho entre Joao
Romao e Bertoleza sob o ponto de vista do poder. Continue
endo esse guia e confira como foi elaborada essa parte, e ja
val pensando na sua tematica, ok?

Vamos la?

Fonte: https://pixabay.com/pt/eua-tio-sam-quero-te-ex%C3%A9rcito-49909/

Vocé pode! Vocé consegue!



ALUISIO AZEVEDO

PARTE 1

EMENTA:

-> LIVRO LITERARIO - O CORTIGCO DE ALUISIO AZEVEDO.

-> CONSTRUCAO DE HQS COM FERRAMENTA DIGITAL.
OBJETIVOS:

-> CONHECER A OBRA “O CORTICO”.

-> DESENVOLVER HQS COM A FERRAMENTA PIXTON A PARTIR DA
COMPREENSAO DA OBRA “O CORTICO".

Nasceu em Sao Luis, Maranhao. Estudou no Liceu
Maranhense e dedicou-se ao estudo da Pintura. Ja no Rio de
Janeiro comecgou a estudar na Academia Imperial de Belas-
Artes onde revelou seus dons para o desenho. Suas obras
literarias iniciais eram de romances romanticos e so depois
adentrou no movimento naturalista brasileiro. A partir desse
movimento uma das obras publicadas foi “O Cortico™. Nessa
obra, Aluisio retrata o aumento da populacao no Rio de
Janeiro e o aparecimento de nucleos habitacionais,
denominados corticos, onde se aglomeravam trabalhadores
e gente de atividades incertas. O grande personagem do
romance € o proprio cortico.

Quer saber mais sobre o autor?
Clique aqui! https://www.ebiografia.com/aluisio_azevedo/

N
-yl |
RESUMO DA BIOGRAFIA DE
ALUISIO AZEVEDO

Gostaria de ler a obra completa de O cortico?
Clique aqui! http://lelivros.love/book/download-livro-o-cortico-

aluisio-azevedo-em-epub-mobi-e-pdf/ @

Gostaria de ler a versao em quadrinhos da obra O Cortico?
Clique aqui!
https://drive.google.com/file/d/0B-uC92WFNZMXZHI2eIRSMDBGOWS8/view

@ Fonte: Siqueira, 2015.



MAS A

A principio os corticos eram moradias coletivas, com pequenos
cOmodos para aluguel. Depois comecaram a fazer, nos quintais
das casas, quartos com banheiros e tanques coletivos. Mas em
1850 comegaram as grandes epidemias devido ao aumento dos
corticos decorrente da abolicao da escravatura, e o poder

PERGUNTAE... publico exigiu melhores condicoes de moradia. Esse tipo de

COMO

moradia sobreviveu até a Republica, quando comegou uma

SURGEM 0S campanha para erradicar os cortigos.
CORTlGOS" 0 cabeca de porco foi 0o maior cortico existente, abrigava 2.000

pessoas e foi demolido em 1893. Cortico é diferente de favela.
A favela esta ligada a 2 focos de tensédo, sendo a Revolta da
Armada (1893-1894) e Campanha Militar de Canudos (1896-
1897). (ABREU, 1994)

Desde a Revolta da Armada o governo da época enfrentava problema
de alojamento de soldados no Rio de Janeiro. Para resolver isso
permitiu a ocupacao do Covento de Santo Antonio, porém as
instalagdes foram insuficientes e foi expedida ordens pelo Coronel
Moreira César que permtiu a construgao de barracoes de madeira na
encosta do mesmo morro. Havia uma comissao de engenheiros que
fiscalizava esses barracoes, porém antes do fim da campanha de
Canudos constatou-se o aumento na quantidade de barracdes com
teto de zinco. Esse aumento também é decorrente depois dos
fechamentos dos corticos.

Favela em sua nomenclatura se refere a uma planta tipica do
nordeste brasileiro que insistiu em sobreviver em terras aléem do
sertdo e que define, por analogia, os conjuntos habitacionais

populares, sendo uma populagao humilde, trabalhadora e persistente.
(ABREU, 1994)

Quer saber mais sobre a historia portuaria do Rio de Janeiro e da
formacao das favelas?

Cligue aqui! https://museudoamanha.org.br/portodorio/?share=timeline-
historia/11/o-inderrubavel-cabeca-de-porco @

AINDA EXISTEM INSTALACOES SEMELHANTES

AO CORTICO, SAO QUARTOS NUMERADOS
COM ALGARISMOS ROMANOS, O BANHEIRO E

TANQUE AINDA SAO COLETIVOS.

Quer saber mais sobre os corticos do Rio de Janeiro?
Clique aqui! https://oglobo.globo.com/rio/corticos-do-seculo-xix-
sobrevivem-em-meio-modernizacao-do-rio-10737056 \l'l-



O CORTICO

Utilizei a postagem presente no Blog do Grupo de Estudo do Curso de Ciéncias
Contabeis da Universidade do Estado da Bahia.
O texto a seguir caracteriza o livro e traz algumas consideracgoes.

Vocé podera acessar este blog neste link:
http://lptuneb.blogspot.com/2012/01/o-cortico-vivendo-de-sacrificios.html

SINTESE

"0 Cortico" € uma obra naturalista brasileira de grande destaque que mostra a
realidade de uma habitagdo de individuos de pouco poder aquisitivo, fazendo uma
critica as relagdes sociais e a degradagao a que 0s personagens sao submetidos
em consequéncia da mistura de povos existente naquele lugar. O autor insinua que
o meio influencia o carater daquele que o habita. Sendo entao, os corticos,
ambientes de altos indices de promiscuidade e falta de moral, pois foram
considerados naquela época, as manchas sujas da sociedade carioca.

A histéria acontece no bairro de Botafogo, suburbio do Rio de Janeiro, no final do
século XIX. Epoca da expansao da Revolucao Industrial pelo mundo, da burguesia,
da nova classe trabalhadora, das novas ideias, do ensino, das letras, dos novos
gostos literarios, da vida no campo e das cidades.

Joao Romao inicia sua trajetoria com pretensao de se enriquecer. Juntando
dinheiro, passando privagoes e explorando Bertoleza, escrava fugida que vive na
condicdo de sua amante, com quem consegue construir um cortigo.

Bertoleza durante toda a vida foi explorada, e por fim ndo usufruiu de nada por
aquilo que se sacrificou tanto. Foi traida até seu Ultimo instante de vida por aquele
que possuia uma ambig¢do maior do que qualgquer outro personagem. Joao Roméao
tinha a ambigcdo maior que qualquer outro sentimento dentro de si. No mesmo dia
em que direta ou indiretamente provocou a morte de Bertoleza, ele veio a receber
o diploma de socio de uma sociedade abolicionista.

Ao seu lado mora Miranda. Um rico comerciante que disputa um pedacgo de terra,
para aumentar seu quintal. O cortico cresce cada vez mais e mesmo em condigoes
de extrema pobreza, ha sempre festa por la.

E nesse contexto que Jerdnimo conhece Rita Baiana. Fle se apaixona
perdidamente e disputa o amor de Rita com o seu entdo namorado Firmo.

Uma série de acontecimentos sucedem no cortigco enquanto Joao Romao tenta
chegar a altura de Miranda.



O CONCEITO DE PODER

Para este minicurso, a situacao problema é apresentada por meio de uma narrativa
gue relata a relacao entre Joao Romao e Bertoleza. O conceito que sera
trabalhado sera o poder.

Para fundamentar esse conceito busgueil respaldo nos autores: Michel Foucault foi
Licenciado em Filosofia e Doutor. Teve grandes contribuicoes no ambito das
pesquisas sobre poder; Roberto DaMatta Bacharel em Historia, Especializado em
Antropologia Social, Mestre e Doutor pela Universidade de Harvard.

Sobre poder...
Ferreirinha e Raitz (2010) analisaram as relacdes de poder para Michel
Foucault e fizeram algumas reflexoes tedricas que nos ajudarao a
compreender a priori essas relagoes sem deixar de perder a esséncia do que 0
fildsofo propos.

Para as autoras, Foucault aponta que o poder € um fluxo que ndo esta preso e
nem contingenciado a certos limites, ele circula entre a estrutura social.
Diferentemente do senso comum, o poder ndo € possuido e sim exercido,
tanto pelos dominadores quanto pelos dominados. O poder se define pela sua
capacidade de afetar outras forcas.

Assim, para Foucault o poder é arelacao entre as forcas. Mas o que seriam
essas forgcas na sociedade? As forgas sdo entendidas como econémicas que
sdo ligadas aos aspectos de renda, como por exemplo, patrao ordena ao
empregado a execucao de alguma atividade; sociais que € demonstrada nas
relagdes entre as pessoas, seja na escola ou na familia, como por exemplo, a
mae que pede ao filho para fazer algo, e politica em que o Estado ordena ao
cidaddo o cumprimento das leis.

Dessa forma, toda relacdo de forca é relagdo de poder, e ele é exercido por
meio dessas relagdes ora mencionadas.

Diante dessa analise sobre as relagdes de poder de Foucault, apresento aqui
um pouco do pensamento de Roberto DaMatta em seu livro “O que faz o brasil,
Brasil?”. Para este minicurso delimitei a discussdo no capitulo 2 “A casa, a rua
e o trabalho” que aborda as concepgoes de trabalho e suas relagcdes, sempre
buscando respaldo na teoria de Foucault. Para DaMatta as relacoes de
trabalho se misturam com as relagdes economicas e com lagos pessoais de
simpatia e de amizade que, por sua vez, confunde o empregado e permite o
patrao exercer o duplo controle da situagao.

Veja que essas relagoes sao intrinsecamente relagoes de forgas e o duplo
papel exercido pelo patrao se refere ao seu poder enquanto detentor da
oferta de emprego e o poder de controlar as reivindicagdes dos empregados
utilizando dos recursos de amizade e simpatia para ofuscar e amenizar
possiveis conflitos de uma relacéo trabalhista.




TRECHO DA OBRA "0
CORTICO"

Em seguida apresento alguns trechos do romance "O Cortigco" que descreve a
relacdo entre Jodo Romao e Bertoleza que se associa com a analise que
DaMatta realiza sobre as relagcdes de trabalho e consequentemente com as
relacoes de poder de Foucault.

Joao Romao trabalhava numa taverna, seu patrao morreu e deixou-lhe algumas
economias. Ele tinha o delirio de enriquecer e trabalhava arduamente. Seu
almoco arranjava na quitanda de Bertoleza. Ela foi amigada com um portugués
que morreu apos correr meia legua puxando uma carga.

Joao Romao mostrou grande interesse no ocorrido, se aproximou de Bertoleza
e com o0 tempo se tornou caixa, procurador e conselheiro da crioula.

No fim de pouco tempo era ele quem tomava conta de tudo que ela produzia e
era também quem punha e dispunha dos seus peculios, e quem se encarregava
de remeter ao senhor os vinte mil-réis mensais. Abriu-lhe logo uma conta
corrente, e a quitandeira, quando precisava de dinheiro para qualquer coisa,
dava um pulo até a venda e recebia-o das maos do vendeiro, de “Seu Joao”,
como ela dizia. Seu Jodo debitava metodicamente essas pequenas quantias
num caderninho, em cuja capa de papel pardo lia-se, mal escrito e em letras
cortadas de jornal: “"Ativo e passivo de Bertoleza”.

E por tal forma foi o taverneiro ganhando confianca no espirito da mulher, que
esta afinal nada mais resolvia so6 por si, e aceitava dele, cegamente, todo e
qualquer arbitrio. Por ultimo, se alguém precisava tratar com ela qualquer
negdcio, nem mais se dava ao trabalho de procura-la, ia logo direito a Joao
Romao.

Bertoleza representava agora ao lado de Jodo Romao o papel triplice de
caixeiro, de criada e de amante. Mourejava a valer, mas de cara alegre; as
quatro da madrugada estava ja na faina de todos os dias, aviando o café para
os fregueses e depois preparando o almogo para os trabalhadores de uma
pedreira que havia para além de um grande capinzal aos fundos da venda. Varria
a casa, cozinhava, vendia ao balcado na taverna, qguando o amigo andava
ocupado |a por fora; fazia a sua quitanda durante o dia no intervalo de outros
Servigcos, e a noite passava-se para a porta da venda, e, defronte de um
fogareiro de barro, fritava figado e frigia sardinhas, que Romao ia pela manha,
em mangas de camisa, de tamancos e sem meias, comprar a praia do Peixe. E o
demo6nio da mulher ainda encontrava tempo para lavar e consertar, além da
sua, a roupa do seu homem, que esta, valha a verdade, nao era tanta e nunca
passava em todo o més de alguns pares de calcas de zuarte e outras tantas
camisas de riscado.



A PROPOSTA

VVamos construir a historia?

Bom, a partir do trecho que demonstra a relagao entre Jodo Romao e Bertoleza, o
desafio aqui proposto para a execucao deste minicurso € que vocés criem uma
historia em quadrinho utilizando a ferramenta Pixton e represente nela uma
relacao de trabalho que esteja presente esses tracos de simpatia e amizade
que afete arelacao de trabalho e que demonstre o duplo poder de um
empregador.

A histdria devera conter os elementos de uma HQ que aprendemos no Guia
Pratico de Quadrinhos.

A quantidade de quadrinhos é livre. Entretanto, sua histdria devera conter
necessariamente pelo menos 2 dos recursos a seguir.

1. Uma figura iconica/onomatopéia, figura 2;

2. Um dos enquadramentos e angulos que ja estudamos.

3. Uma sequencia de quadros sem texto ou baldo, que demonstre apenas acoes e
que comuniaue uma ideia nara aue o leitor interorete.

Figura 2
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ALTURA DO ANGULO:
Qlho do observador (4), Plongée (5) ou Contre-plangée (6)

LADO DO ANGULOD:
Frontal (7). Lateral (8) cu Posterior {9)

Fonte: Siqueira, 2015.
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