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INTRODUCAO

Este Manual tem como objetivo apresentar atividades que
possam ser desenvolvidas com criangas, jovens e adultos que
freqlientem ou ndo o ensino formal, para provocar neles uma atitude
favoravel para com os bens culturais que fazem parte do nosso Patri-
monio Cultural Brasileiro.

Busca desenvolver a percepcdo e o espirito critico, através de uma
metodologia especifica de trabalho, propiciando experiéncias e contato
direto com as manifestacdes culturais, sejam bens materiais como
edificios, pragas, mercados, jardins, fotografias, documentos, escul-
turas, quadros, instrumentos de trabalho, etc. ou bens imateriais como
musicas, dangas, festas religiosas, ou populares, comidas, rituais,
habitos e costumes, formas de fazer, saberes e dizeres populares etc.

Os bens culturais podem também ser consagrados ou ndo consa-
grados, entendendo os primeiros como os reconhecidos pela socie-
dade e protegidos por legislagOes (leis e decretos), e os segundos
como aqueles que fazem parte de nosso dia a dia, da nossa realidade,
revelando os multiplos aspectos que a cultura viva de uma comuni-
dade pode apresentar.

Lembrar que tudo o que o homem produz e faz é cultura, € um
conceito que vai ajudar a compreender o mundo que nos rodeia de
uma forma mais ampla e com menos preconceitos.

O Brasil € um pais pluricultural, isso significa que existem diversas
formas e expressoes de interpretar e se relacionar com o mundo.
Reconhecer que todos os povos produzem cultura e que cada um tem
uma forma diferente de se expressar € aceitar a diversidade cultural
e reconhecer também que ndo existem culturas superiores a outras.
Assim, a diversidade cultural produz caracteristicas regionais que
fazem com que as pessoas tenham histérias, sotaques, costumes,
comidas e vestimentas muito diferentes, sendo, ao mesmo tempo,
todos brasileiros. Essa caracteristica do nosso povo faz com que a
cultura brasileira seja tao rica, variada e possa ser um recurso para
seu desenvolvimento.




O QUE E EDUCACAO PATRIMONIAL

Chamamos de Educacao Patrimonial o processo permanente e
sistematico de trabalho educativo, que tem como ponto de partida e
centro o Patrimonio Cultural com todas as suas manifestacoes.

Mas o que €é Patrimonio Cultural? Sdo todas as manifestacoes e
expressdes que a sociedade e os homens criam e que, ao longo dos
anos, vao se acumulando com as das geracdes anteriores. Cada
geracdo as recebe, usufrui delas e as modifica de acordo com sua
prépria historia e necessidades. Cada geragao da a sua contribuicdo,
preservando ou esquecendo essa heranga.

Patrimonio Cultural ndo s3o somente aqueles bens que se herdam dos
nossos antepassados. Sdo também os que se produzem no presente
como expressao de cada geragao, nosso “Patrimonio Vivo™: artesa-
natos, utilizacdo de plantas como alimentos e remédios, formas de
trabalhar, plantar, cultivar e colher, pescar, construir moradias, meios
de transporte, culindria, folguedos, expressoes artisticas e religiosas,
jogos etc.

E com todo esse Patrimdnio, material, imaterial, consagrado e nao
consagrado que podemos trabalhar num processo constante de
conhecimento e descoberta.



Existe uma metodologia, Educagao Patrimonial, que auxilia no
trabalho que pretendemos desenvolver. Esta se apresenta em quatro
etapas que sdo as seguintes:

Observagao

Nesta etapa, usamos exercicios de percepgao sensorial (visdo, tato, olfato,
paladar e audicdo) por meio de perguntas, experimentacdes, provas,
medigdes, jogos de adivinhagdo e descoberta (detetive), etc., de forma
que se explore, ao maximo, o bem cultural ou tema observado

Registro

Com desenhos, descricdes verbais ou escritas, graficos, fotografias,
maquetes, mapas, busca-se fixar o conhecimento percebido,
aprofundando a observagdo e o pensamento ldgico e intuitivo.

Exploragao

Analise do bem cultural com discussGes, questionamentos,
avaliacdes, pesquisas em outros lugares (como bibliotecas, arquivos,
cartdrios, jornais, revistas, entrevistas com familiares e pessoas da
comunidade), desenvolvendo as capacidades de analise e espirito
critico, interpretando as evidéncias e os significados.

Apropriagao

Recriacdo do bem cultural, através de releitura, dramatizacdo,
interpretagao em diferentes meios de expressao (pintura, escultura,
teatro, danca, musica, fotografia, poesia, textos, filmes, videos, etc),
provocando, nos participantes, uma atuacao criativa e valorizando
assim o bem trabalhado.

Os resultados da aplicacdo desta metodologia desenvolvem atividades
que levam os participantes a reflexao, descoberta e atitude favoravel a
respeito da importancia e valorizagao do nosso Patriménio Cultural.




SUGESTOES DE ATIVIDADES PARA SEREM
DESENVOLVIDAS COM OS PARTICIPANTES

O nosso primeiro patrimonio

Esta atividade € uma das que podemos desenvolver, inicial-
mente, a partir do conceito de que a VIDA é nosso primeiro Patri-
monio e com ela adquirimos tudo o que somos. Exercicios de desco-
berta, como por exemplo: o corpo, sua forma, sua cor, cabelos, olhos,
proporcao (alto/baixo, gordo/magro), timbre de voz e temperamento.
Podemos trabalhar, a partir da observacdo em espelhos e/ou utili-
zando fotografias de familiares, a semelhanca ou diferenca com os
pais, irmaos, tios, avds etc.

Os conceitos de feilra/beleza, aceitacdo/rejeicdo, gostar/nao gostar,
podem ser trabalhados, gerando troca de opiniGes e idéias conforme
as faixas etarias dos participantes, bem como familia, grupo de
pertencimento etc.

Este exercicio trara a compreensdo de que o Patrimdnio € um conceito que
esta muito mais perto da gente do que pensamos. Qual € nosso Patrimonio?

Atividades como desenhos, trabalhos com barro, ou materiais reci-
clados poderao fixar estes conhecimentos. Desenhar numa folha de
papel 0 nosso corpo, a nossa cara etc, podera, ao mesmo tempo, se
tornar uma atividade ludica e reflexiva. Como nos vemos? Como nos
aceitamos? Como queremos que 0s outros nos vejam?

A partir destes exercicios podemos desenvolver outras atividades
ampliando este conceito para a familia, os vizinhos, os amigos, o
bairro, a escola, o trabalho, etc.



Coloque o nome de todos os seus parentes, até que consiga
construir a sua propria arvore genealdgica. Pesquise o que for possivel
a respeito deles: onde nasceram, em que trabalhavam, como se
conheceram, como chegaram a este lugar, onde moraram, etc.

Esta atividade ajuda na compreensdo dos conceitos de geracao e da

continuidade cultural, ja que a cultura é dinamica e se transmite de
geracao para geracao.

bisav6 Tadeu bisavé Sonia bisavo Luiz bisavé Graga bisavé Pedro bisavé Inara bisavé Eduardo bisavé Léa

avé Mariangela avo Henrique avé Mariley

pai Marcio

mae Miry

eu... Daniel



Os bens culturais e suas histdrias

Podemos pedir, com antecedéncia, que os participantes tragam
algum objeto que tenha um significado importante e uma relacao
afetiva para cada um. O objeto pode ser de uso pessoal ou perten-
cente a sua familia.

A partir de um trabalho de observacao (12 etapa da metodologia), os
participantes registrardo, por escrito (22 etapa da metodologia), o que
podemos perguntar para esse objeto?

Qual a cor, a forma e a textura?

Tem cheiro, gosto?

* Faz barulho?

Esta completo ou falta alguma parte?

Ja foi consertado ou adaptado?

Esta usado ou é novo?

Foi feito 8 mdo ou a maquina?

Numa pecga tnica ou em partes separadas? Sdo montaveis (para-
fusos, encaixes, cola)?

Com molde ou a méao?

E decorado ou ornamentado?

* Quem o fez?

*  Para que fim?

Quem o usou?

* Como foi ou é usado?

* O uso inicial foi mudado?

* Gosta da sua aparéncia?

Que valor tem para as pessoas que o usaram ou usam?
* Para quem o fabricou?

* Para quem o guardou?

* Para quem o vendeu?

*  Para vocé?

Para um museu?

Para um banco?

Se vocé o encontrasse na rua, o que faria com ele?




Cada um dos participantes apresentara as suas conclusoes para
os demais. Dessa forma, todos passarao a conhecer os objetos e os
significados que tém para cada um.

Num segundo momento, poderdo se formar grupos de trés ou quatro
participantes com os mesmos objetos, cada grupo inventara uma
historia que devera ser apresentada ao final da atividade. Essa historia
devera envolver todos os objetos apresentados e devera respeitar,
tanto o significado deles, quanto a sua trajetoria.

Estas atividades dardo subsidios para trabalhar nogOes e conceitos de
patrimonio pessoal (sua vida), familia (suas origens, seus pais, avos,
tios), bairro (vizinhos, lugares), cidade etc.

Poderemos também desenvolver atividades de pesquisa com os
familiares, entrevistas com os mais velhos e identificacdo de objetos,
documentos e histdrias orais que eles possam contar.

No fim, podera se organizar uma apresentagao/exposigao com estes
objetos e as historias para os participantes e convidados da familia/
bairro/comunidade.




Uma edificagao, uma descoberta — Uma observagao detalhada

Esta atividade podera ser desenvolvida a partir de uma edifi-
cacao (bem material) que podera ser uma casa, um museu, um
edificio publico ou privado, um mercado, um cinema, uma escola, um
shopping etc.

Convide os participantes para fazer um passeio pelo bem escolhido,
observando, atentamente, todos os detalhes, pelo lado de fora, cada
um levando prancheta, papel e lapis.

Defronte a fachada principal, peca para observarem todos os detalhes
e elementos durante alguns minutos. Passado esse tempo, e virados
de costas, solicite que descrevam, através de desenho ou escrita,

0 que eles se lembram do observado (nimeros de portas, janelas

e pavimentos: tipo de material; estado de conservagao; cor; deco-
racao; etc). Uma vez terminado esse registro, peca para que voltem a
observar e comparar com o que eles descreveram nas suas anotagoes.

Promova, a partir dessa experiéncia, uma reflexdo sobre a diferenca
entre o olhar e o ver e sobre a importancia da observagado detalhada
para a compreensao e a descoberta de outras informagdes que o
olhar superficial ndo permite.

Continue com o percurso pela parte interna do bem e repita esse
exercicio em outros lugares e espagos que vocé considere interes-
santes, para fixar esses conceitos permitindo a sua compreensao.

Batize esse olhar de observagdo com o nome N
de olhar de detetive e repita, tanto quanto

for necessaria a aplicacao dos exercicios,

lembrando sempre de colocar um elemento

lidico (de brincadeira) para manter o interesse

e a atengao dos participantes.



O bem cultural e sua investigac¢ao

Em sequiéncia a atividade anterior, reina os participantes e
convide-os novamente para fazerem uma outra visita de “descoberta”
com olhos de detetive: um percurso por outro bem ou espaco, pela
parte interna e pela parte externa. De prancheta, papel e lapis na
mao, peca, desta vez, para que escrevam todas as coisas que mais
chamaram a atencdo, tanto as boas quanto as ruins. Vocé pode
sugerir estas perguntas:

Como se apresenta?

Como é a sua construgdo?

Quantos andares tém?

Quantas salas ou habitagbes tém e como sdo?
Como os espagos estéo distribuidos e organizados?
Quais as atividades realizadas neles?

Qual é o estado de conservagéo e limpeza ...:

.. dos méveis das salas, das janelas, das portas e do telhado?
.. das areas externas, dos patios (se tiver)?

.. das salas de visita, dos quartos?

.. dos banheiros?

.. do jardim ou da area externa?

... da rua por aonde se chega a ele?

* O que foi que lhe chamou mais a atengdo?




Podem ser acrescentadas varias outras perguntas, de acordo com o
bem escolhido. Uma vez completada a observacdo, reina novamente
os participantes e promova um debate entre eles.

A partir dessa atividade, pode-se propor que efetuem uma pesquisa
a respeito da historia do bem cultural. Qual a sua funcdo? Quando
foi construido? Quando foi inaugurado (se for publico)? Durante que
governo? Algum fato importante aconteceu nele? Foi construido para
a funcao que tem ou foi posteriormente adaptado? O que funcionava
nele antes?

Por que tem esse nome? Caso tenha o nome de alguém, quem foi
essa pessoa? Por que foi homenageada? Qual a sua profissao? E viva
ainda ou ja morreu? Quando nasceu? Qual a sua atuacdo? Quantas
pessoas trabalham ou moram nele? Que fazem? Como elas sao?
Quantas atividades se desenvolvem?

Cada um dos participantes pode procurar dados diferentes e juntar os
resultados para que possam ser partilhados com todos.

Promova também com eles e pessoas que trabalham ou utilizam o
bem, entrevistas contando as suas atividades, a historia e o funciona-
mento do mesmo. Essa atividade devera ser combinada, previamente,
com os participantes e os moradores e/ou usuarios.

Como resultado dessa pesquisa, proponha que encontrem uma forma
de apresentar esses dados a comunidade, aos familiares ou a outras
pessoas, através de uma dramatizagdo, um jornal, uma exposicao etc.
De acordo com a forma escolhida, poderdo ser promovidas atividades
como fotografias, desenhos, redacdes, danca, teatro, filmes e outras
formas de expressao (42 etapa da metodologia).



O bem cultural e seus vizinhos

A partir dos conhecimentos adquiridos pelos participantes na
atividade anterior, proponha a eles uma nova problematica: a Prefei-
tura Municipal tem um projeto de melhoria e ampliagdo para a area
onde esta localizado o bem cultural. Para isso, sera necessaria a sua
demolicdo ou remocao.

Os participantes serdo os inspetores técnicos, enviados pela Prefei-
tura, que analisardo a importancia deste bem para a comunidade e
dardao um parecer sobre o destino do mesmo.

Para isso, elaborardo um questionario que sera aplicado, por eles
mesmos, junto a moradores, comerciantes, usuarios, taxistas, criancas
e adultos da vizinhanca e do bairro. De acordo com o nimero de
participantes, poderao ser divididos em grupos.

Cabe a quem esteja aplicando esta atividade estipular um determi-
nado tempo de realizagdo, planejando e distribuindo as tarefas de
cada participante ou do grupo, podendo estendé-la de acordo com o
interesse e envolvimento dos mesmos.

As respostas dos questionarios, dadas pela populagdo, serdo anali-
sadas, e promovida uma troca de opiniGes entre os proprios parti-
cipantes que avaliardo a importancia do bem e as atividades que
nele se efetuam, tanto pela sua funcdao, como pelo seu valor como
Patrimonio Cultural e testemunho para a melhoria da cidade. Assim
chegardo a uma conclusdo final quanto a demolicdo ou manutengao
do mesmo.

Podera ser escolhido um outro bem cultural, material ou imaterial, por
exemplo: a preservacao de um clube popular, uma manifestacdo artis-
tica comunitaria em risco de desaparecimento, artesanatos, etc. Esta
atividade ajudara a olhar para o bem estudado e a descobrir a impor-
tancia e valorizagdo para a memdria e sobrevivéncia da comunidade.




Uma caminhada diferente

Planeje uma caminhada para ser realizada com os participantes,
defina antes o roteiro, quais ruas, casas, lojas, monumentos, pracas,
pessoas, feiras, mercados, ruinas, parques, sitios e paisagens que
poderdo ser observados.

Informe aos participantes que a caminhada sera realizada com olhos de
detetive e que eles deverdo observar a fundo tudo o que se apresente.

Distribua pranchetas, papel e lapis para que registrem todas as
impressoes, quer sejam boas ou ruins. Alerte para que todos os
aspectos sejam observados.

Como é a paisagem? Tem construgbes?

As ruas e pragas estao bem cuidadas?

As pessoas que andam na rua séo simpaticas, amaveis?

As casas dao “dicas” sobre os moradores?

Eles séo ricos ou pobres, jovens ou velhos?

Tem muitas residéncias, lojas, escritérios, restaurantes, clubes,
comeércio?

* Quais as atividades que se realizam no local?

* S&o de um pavimento ou de varios?

* Quantas familias moram?

* Os materiais de construgdo das casas sdo antigos ou novos?

* Quais séo os edificios que mais chamam a aten¢do e por qué?
* Identifique as casas novas ou as que tiverem modificagées.

*  Os edificios estao cuidados ou abandonados?

Pergunte aos moradores se conhecem historias sobre esse lugar ou
qual o significado do nome da rua.

Tem expressoes artisticas populares? Agremiagdes de canto, danca,
bandas? Outras expressdes como: pintura, escultura, artesanato, culinaria?

Na volta da caminhada, deve-se promover a discussao e a troca de
impressdes que os participantes tiveram. Provoque para que emitam
suas opinides a respeito de conceitos como antigo/moderno, velho/



novo, 0 que seria, para eles, Patrimonio Historico, quais os bens cultu-
rais materiais e quais os imateriais detectados no local?

AQUI. BONECOS
OA FAMILA

.. . é MESTRE
Visitando, caminhando, observando e fotografando R D \/7INO Assiel

Planeje, da mesma forma, um roteiro a ser percorrido pelos
participantes, que podera ser: uma rua, um espago ou um evento.
Divida em dois ou trés grupos e forneca uma maquina fotografica
para cada grupo, que devera registrar, através das fotos, os melhores
e os piores locais, edificios ou situacdes observadas. Os participantes
poderao definir também temas especificos e atuais que sejam do seu
interesse, dentro do roteiro estabelecido para a visita, caminhada
ou evento (procissdes, manifestacdes artistico-culturais, rituais, etc).
Estas atividades estdo em expansao? Que faixa etaria participa? Com
que periodicidade? Como sao as relagdes com a comunidade? Como é
a participacado de criangas e idosos? Existe consciéncia da preservacao
da memodria?

Depois, com as fotografias reveladas, se promovera um debate com
as impressoes e opinides sobre o lugar fotografado. Provoque nos
participantes troca de idéias e opinides a respeito das situagoes, as
pessoas e atividades observadas. Leve-os a refletir que isto também é
patrimoénio. Patrimonio Vivo e faz parte da vida da comunidade.

Uma situagio problemdtica

Antes de iniciar a visita, proponha aos participantes um
problema (situacao) e defina personagens que serao representados
por cada um deles.

Por exemplo, o problema: a Prefeitura da cidade pretende demolir
algumas casas antigas como parte de um projeto de alargamento de
varias ruas para melhoria do transito, ou remover uma area degra-
dada, para constru¢ao de um Shopping Center.
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Defina os personagens e papéis que cada participante representara:
alguns serdao empresarios, outros funcionarios da Prefeitura que
fizeram o projeto, especialistas em planejamento e engenharia de
construcado e transportes, moradores das casas que serao demolidas,
moradores vizinhos, alunos das escolas, comerciantes locais, donas de
casa, donos das companhias de 6nibus, fiscais, arquitetos do Patri-
monio Historico, moradores jovens e velhos, técnicos de entidades
ambientais, bem como jornalistas e repdrteres de TV que vao fazer a
cobertura do trabalho.

Inicie a caminhada e peca que cada um dos participantes observe e
analise o lugar da visita, com os olhos e os interesses de cada um dos
personagens que esta representando, e registre, em uma folha de papel,
0s argumentos para defender seus interesses e seus pontos de vista.

Durante a caminhada, os participantes deverdo entrevistar moradores, comer-
ciantes, pedestres, guardas, etc, para colher opinides sobre o problema.

Voltando da caminhada, se organizara uma discussdo entre todos os
personagens para apresentar seus argumentos, avaliar as conclusoes
e fazer reflexdes sobre a preservacdo ou ndo das casas antigas, ou da
remogao da area.

Pode-se pensar na continuacao desta atividade encenando uma pega
de teatro, elaborando um jornal escrito ou televisivo, uma exposicao,
etc, em funcao das reflexdes feitas sobre o assunto, ou outras ativi-
dades que os participantes venham propor.

Outros bens culturais, materiais ou imateriais, poderao ser colocados como
centro de uma problematica que abranja diversos segmentos da popu-
lacdo e dos poderes publicos, com vistas a sua manutengao/preservacdo.



Um juri popular

Planeje essa atividade a partir de temas relacionados a situa-
coes e/ou problemas que existam no local ou com a comunidade, por
exemplo: A Unesco, ou o Governo Federal, fara uma grande doacdo
de recursos para 0 municipio, US$ 1.000.000,00 (um milhdo de
ddlares). O que fazer com eles? Como e em que aplica-los?

No final, se elaborard uma proposta para a aplicacao dos recursos que
sera do consenso de todos os participantes.

Uma outra caminhada com jogos de meméria

Durante a caminhada, se escolhera um bem cultural que
sera observado demoradamente pelos participantes durante alguns
minutos, com “olhar de detetive”. Logo depois os jovens ficarao de
costas para o bem observado e se fardo perguntas sobre as caracte-
risticas, dimensGes, nimero de elementos, espacos, etc.

Caso seja um monumento a observagdo podera fixar-se nos

elementos decorativos, portas, janelas, telhado, cores, proporcoes,
materiais, estado de conservacao, pedindo que cada um descreva e
detalhe, ao maximo, o que foi observado. Caso seja uma praga, um
mercado ou um evento que esta se realizando, solicite que a obser-
vacdo registre o maior nimero de agoes e atividades, bem como as
caracteristicas da populagao que se encontra participando no local.

Essa forma de conhecimento e apropriacdo dara aos participantes

a vivéncia de agucar a observacao e o descobrimento dos detalhes,
refletindo sobre o que olhamos e ndo vemos e a necessidade do trei-
namento da percepgao.
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Uma outra caminhada usando fotos antigas

A partir de copias de fotografias antigas de um centro histdrico
ou de qualquer outro lugar escolhido, faca uma caminhada tentando
descobrir o mesmo local em que foi tirada a fotografia, ou ponto de
vista dela. Limite o local para facilitar a atividade (por exemplo, um
trecho de uma rua, uma pracga, um largo, uma paisagem, etc).

Peca aos participantes para registrarem as mudancas observadas
através das comparagoes entre o ontem e o hoje e refletir sobre o que
essas mudangas significaram para as pessoas que moram atualmente
no local.

Podem-se fazer entrevistas ou conversas com os moradores e solicitar
as suas opinides sobre as referidas mudangas. Provoque no grupo uma
troca de opinides a respeito.

Um quebra—cabeca

Aproveite algumas fotos ampliadas, tiradas pelos participantes
em atividades de caminhadas ou das expressoes artisticas que foram
estudadas ou de algum outro bem cultural imaterial, cole-as sobre
cartolina e, posteriormente, corte-as de forma irregular para fazer um
quebra—cabeca. Misture as diversas partes e peca para arma-las.

Também poderdo ser utilizadas, copias de fotografias antigas de
monumentos, edificios ou locais como: pracas, mercados, cais, ruas,
manifestacoes religiosas, expressoes artisticas, pratos tipicos da culi-
naria local, esculturas, artesanato, arte popular, etc., que os partici-
pantes conhegam, por estarem em contato no seu quotidiano, na sua
casa, na sua rua ou no seu bairro.
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Por que conservar?

Solicite, com antecedéncia, a cada participante que traga um
pedago de algum material, como por exemplo: madeira, tijolo, lata,
papel, pano, telha, pedra, borracha, plastico, vidro, palha, cartdo,
ceramica, ferro ou qualquer outro que lhe ocorra.

Defina um local, num terreno préximo, e enterre todos os materiais a
um palmo de profundidade, cobrindo-os novamente com terra.

Se possivel, agilie diariamente durante o tempo em que os materiais esti-
verem enterrados, ou peca a alguém do grupo que more perto para fazé-lo.

Defina um tempo (uma ou duas semanas). Logo apos, desenterre
cuidadosamente e mande os participantes registrarem, numa folha de
papel, o estado em que se encontra o material que cada um enterrou.
O que aconteceu com ele?

Provoque discussoes, troca de idéias e reflexdes a respeito dos conceitos
de cuidado e conservagdo, a partir do que aconteceu com os materiais
que eles trouxeram. Leve-0s a pensar nos bens culturais como conta-
dores de historias das outras geracdes e o papel que desempenham
para a memoria familiar e/ou coletiva.

Em que estado se encontram?

O que mudou?

Que aspecto tém?

Se tivessem sido guardados ou protegidos da agua e da terra,
como estariam? Por que guarda-los?

* Qual a importancia de se conservar bem?

O que aconteceria se desaparecessem?

Imagine se fossem objetos pessoais seus ou de sua familia!

*

*




Selecione trés ou quatro objetos de louca ou ceramica de dife-
rentes texturas e cores, quebre-os em pedacos grandes, misture-os e
enterre-0s a um palmo de profundidade.

Explique aos participantes que fardo uma pesquisa para tentar
completar as informagdes sobre uma determinada situacado (historia
de mistério, aventura, solugcdo de um caso policial, etc) que vocé
criara e contara a eles antes de iniciar a escavacao.

Explique a necessidade de escavar, com muito cuidado para nao
quebrar, as pecas que serao descobertas e que sdo evidéncias que
ajudarao a elucidar a situacao e descobrir a trama.

Fornega pas pequenas de mao e pincéis, para a remogao da terra, e
sacos plasticos para guardar as descobertas.

Uma vez terminada a escavacao, os participantes colocardao o mate-
rial coletado sobre uma mesa, limpando-os (com panos e pincéis)
tentando reconstituir as pegas originais, colando-as.

Essa experiéncia provocara observagoes e troca de idéias a respeito
das evidéncias do passado, da importancia dos vestigios como conta-
dores de historias e do papel dos arquedlogos para o conhecimento
de épocas passadas.

Muitas outras atividades poderao ser desenvolvidas, a partir dos
proprios interesses despertados pelos temas tratados.

Aproveite as reflexdes e comentarios originados por eles e cologue a
sua imaginacao para funcionar, lembrando sempre que a motivacao
principal devera ser o Patrimonio Cultural.



Mapas mentais

Peca aos participantes para desenharem, de memdria, um
mapa o mais detalhado possivel, das casas, pracas, lojas etc. que se
encontram na rua e nos arredores onde eles moram, ou no caminho
gue eles fazem habitualmente.

Eles levardo este mapa para sua casa e farao a comparacao do que se
lembraram, com a realidade. Peca para que anotem o que esqueceram
e o tragam para trocar com os colegas.

Essa atividade podera ser realizada também com um local conhecido
por todos, por exemplo: uma determinada rua, uma praga e os arre-
dores, etc.

Provoque didlogos a partir das percepcbes provocadas e trabalhe o
conceito de memaoria/memorizacdo.

Que combina com que?

Selecione fotografias ou imagens de edificios de estilos de
épocas diferentes.

Recorte cada um dos elementos — portas, janelas, telhado, varandas,
grades e cole sobre uma cartolina para que resistam ao manuseio mistu-
rando-os. Peca para separa-los, de acordo com o estilo a que corres-
ponde, e monta-los novamente. O que combina com o que e por qué?

Esta atividade podera também se feita com imagens, fotografias ou
figuras de moda, vestimentas, culinaria, pinturas, esculturas, dancas,
eventos (Carnaval, S3o Jodo, Natal, festas populares e religiosas, etc).

Desenvolva, com esta atividade, o conceito de estilo. Explique clara-
mente que cada época produziu uma determinada forma de expressado
(no pensamento, nas artes, na arquitetura, na forma, na ciéncia, gestos,
habitos, costumes de ver o mundo, valores e preconceitos).




Durante uma visita ou caminhada, escolha um monumento,
praca, largo, etc. e proponha aos participantes um jogo de adivi-
nhacdo, por exemplo: quanto mede o Mercado Municipal, a distancia
da casa da Rua n°... até o Largo da ...?, a lateral do cinema, o
comprimento da praca ou a largura do canteiro central?

Anote o0 nome de cada participante e os metros estimados por ele.
Proponha agora, ja que ndo tem fita métrica, que fagam a medigcdo com
passadas, ou pé ante pé, e anotem a quantidade junto ao nimero de
metros estimado.

Continuando a atividade em um outro momento, mega, com uma fita
métrica, a distancia da passada ou pé. Fazendo as contas, se chegara a
uma dimensdo aproximada que podera ser comparada ao nimero inicial
sugerido, verificando-se, assim, quem ficou mais proximo da realidade.

Apresente aqui os diversos sistemas métricos que, ao longo da historia,
o0 homem inventou (polegada, palmo, etc).

Esta atividade podera se desenvolver individualmente ou em
grupo de 2, 3 ou 4 participantes.

Vamos pedir a eles que identifiquem algum patrimoénio (bem cultural
material ou imaterial) que acredite tenha significado para seu bairro
ou comunidade. Peca que cada um faca um registro, o mais completo
possivel do mesmo, de qualquer forma escolhida por eles, seja escrita,
desenhada, fotografada, descrita oralmente (gravada), filmada, etc.

Com o “olhar de detetive” e todas as aptidées desenvolvidas, através
das atividades propostas anteriormente, se estipulara um certo tempo
que permita desenvolver uma pesquisa a respeito do mesmo, consul-
tando a propria comunidade, entrevista com familiares, pessoas que
moram no local ou participantes do tema escolhido, arquivos, biblio-



tecas, revistas e outras fontes de consulta.

Com todos os dados levantados vamos propor que os participantes,
ao se apropriarem de todo o conhecimento possivel a respeito desse
bem cultural, fagam uma interpretacao do mesmo e devolvam, de
forma criativa, a experiéncia vivida.

Através de uma interpretagdo/recriagdo do bem cultural, o que ele é e
o0 seu significado e valorizacdo para a comunidade, utilizando dife-
rentes formas de expressdo: pintura, escultura, danca, musica, teatro,
dramatizacdo, fotografia, poesia, textos, videos, jornais, etc., na qual
emitirdo seu juizo de valor.

Esta atividade permite vivenciar as quatro etapas da metodologia da
Educacdo Patrimonial, que, necessariamente, ndo sdo rigidas na sua apli-
cacao e, na maioria dos casos, elas sdo desenvolvidas simultaneamente.

Na apresentacao desta Ultima etapa, poderao convidar, ndo somente
seus familiares, bem como a prdpria comunidade para assistirem,
utilizando assim este trabalho como elemento de valorizagao de
determinado bem cultural, que muitas vezes ndo é reconhecido nem
apropriado pelas pessoas que convivem com ele.

Estas sugestbes de atividades sdo apenas algumas indicacdes de
temas que fazem parte do nosso Patrimonio Cultural. A caracteristica
de o Brasil ser um pais pluricultural, constituido pelas diversidades
de suas regides, faz com que a identidade do seu povo seja PLURAL,
MULTIPLA E DIVERSA.

Cada regido possui bens culturais que se manifestam em diversas
expressoes. A proposta € utiliza-los, tanto nos processos de ensino
para as novas geragoes, quanto nas atividades de conscientizacdo e
valorizagdo dos mesmos.

Vamos criar muitas outras atividades com estes bens culturais, mate-
riais e imateriais, consagrados ou nao consagrados. Vamos cumprir
com 0 nosso papel, contribuindo na criacao de um futuro Brasil, com
cidadaos plenos, exercendo os seus deveres e direitos.
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